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1.Цель и задачи освоения дисциплины
Целью изучения курса «Основы компьютерного дизайна» является создание условий для профессионального роста обучающихся с использованием компьютерного дизайна, формирование и закрепление у обучающихся теоретических основ и практических навыков работы с гипертекстовыми документами.
Задачи:
формирование представления о видах и методах дизайнерской работы;

формирование представления о сферах применения графического компьютерного дизайна;

знакомство с основными компонентами графического компьютерного дизайна;

освоение программ для дизайна и проектирования (CorelDraw, AdobePhotoshop);

формирование представления о сферах применения графического дизайна;
знакомство со структурой и функциональными возможностями основного языка Web-программирования – языка разметки  гипертекста (html);

формирование практических навыков работы в среде html, написание Web-страниц с использованием функций форматирования текста и графики, позволяющие на приемлемом уровне создавать и поддерживать разнообразные Интернет-сайты.

знакомство с многообразием современных средств работы с гипертекстовыми документами и компьютерной графикой;

получение опыта работы над созданием творческих дизайнерских проектов и портфолио.
2. Место дисциплины в структуре ППССЗ

            Дисциплина «Основы компьютерного дизайна» относится к факультативным дисциплинам общеобразовательного цикла ОПОП.

Изучается на первом курсе во втором семестре. Промежуточная аттестация в форме зачёта.
В результате освоения дисциплины обучающийся должен 
уметь:

определять оптимальное дизайнерское решение для реализации определенного проекта и способы его реализации;

создавать собственные проекты (рисунки, коллажи, открытки, плакаты и т.д.) или выполнять поставленные извне дизайнерские задачи;

оптимально, комплексно и гибко походить к решению поставленной задачи;

составлять портфолио;
пользоваться языком разметки гипертекста HTML для создания Web-страниц;

оформлять и размещать текстовые, графические, скриптовые объекты на Web-страницах;

ориентироваться в исходных кодах Web-документов;
знать:

виды графического дизайна, особенности их применения:

назначение применения графического компьютерного дизайна;

этапы работы компьютерного дизайнера и способы их реализации;

полный инструментарий и возможности создания изображения в программе CorelDraw;

базовые функции и приемы работы с программой Adobe Photoshop;

сферы профессионального применения программы Adobe Photoshop и CorelDraw;
структуру языка разметки гипертекста HTML;

правила построения и принципы оформления Web-страниц;

основные функциональные возможности языка HTML.
3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с планируемыми результатами освоения образовательной программы

Результатами освоения рабочей программы учебной дисциплины является овладение студентами следующими компетенциями:

ОК 3. Организовывать свою собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
ОК 6. Работать в коллективе и команде, обеспечивать ее сплочение, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.

ОК 7. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

ОК 8. Быть готовым к смене технологий в профессиональной деятельности.
4. Объем, структура и содержание дисциплины с указанием количества академических часов, выделенных на контактную работу обучающихся с преподавателем (по видам занятий) и на самостоятельную работу обучающихся.

4.1 Объем дисциплины
Таблица 1 – Трудоемкость дисциплины

	Объем дисциплины
	Всего часов

	Объем образовательной нагрузки
	36

	В том числе:
	

	контактная работа обучающихся с преподавателем 
	36

	1. По видам учебных занятий:
	

	Теоретическое обучение
	16

	Практические занятия
	18

	Промежуточной аттестации обучающегося – зачёт
	2

	2. Консультации
	-

	3. Самостоятельная работа обучающихся:
	-

	Подготовка к зачёту
	-


4.2. Структура дисциплины
Таблица 2 – Структура дисциплины
	№ п/п
	Раздел дисциплины
	Семестр
	Неделя семестра
	Всего
	Виды учебной работы, включая

самостоятельную работу обучающихся и трудоемкость

(в часах ауд/астр )
	Вид контроля



	
	
	
	
	
	Лекции
	Практ. зан.
	СРС
	

	Раздел 1. Основы компьютерного дизайна

	1.
	Тема 1.1. Теория и история дизайна 
	II
	1/2
	4
	2
	2
	-
	Входной контроль

Текущий контроль 

	2.
	Тема 1.2. Компьютерный дизайн как новое направление человеческой деятельности
	II
	3
	2
	2
	-
	-
	Текущий контроль

	Раздел 2. Области использования компьютерной графики

	3.
	Тема 2.1. Области применения компьютерной графики 
	II
	4/5
	4
	2
	2
	-
	Текущий контроль

	4.
	Тема 2.2. Средства и методы компьютерной графики 
	II
	6/7
	4
	2
	2
	-
	Текущий контроль

	5.
	Тема 2.3. Технология работы нал проектами и особенности коллективной работы.
	II
	8/9
	3
	1
	2
	
	Текущий контроль

	6.
	Тема 2.4. Компьютерная графика в профессиональной деятельности.
	II
	8/10
	3
	1
	2
	
	Рубежный контроль Текущий контроль

	Раздел 3. WEB-дизайн. 

	7.
	Тема 3.1. Эволюция и структура сети Интернет и языка HTML
	II
	11/12
	3
	1
	2
	-
	Текущий контроль

	8.
	Тема 3.2. Форматирование  HTML-документа
	II
	11/13
	3
	1
	2
	-
	Текущий контроль

	9.
	Тема 3.3. Использование графики в HTML-документах
	II
	14/15
	4
	2
	2
	-
	Текущий контроль

	10.
	Тема 2.4. Элементы управления гипертекстом
	II
	16/17
	4
	2
	2
	-
	Текущий контроль

	
	Консультации
	
	
	-
	
	
	
	

	Зачёт (2 часа)
	
	
	2
	
	
	-
	Промежуточная аттестация

	Всего
	
	
	36
	16
	18
	-
	


4.3. Содержание дисциплины, структурированное по темам (разделам)

4.3.1. Теоретические занятия - занятия лекционного типа
Таблица 3 – Содержание лекционного курса
	№
п/п
	Наименование раздела (модуля) дисциплины, темы
	Содержание
	Кол-во часов
	Виды занятий:

по дидактическим задачам/ по способу изложения учебного материала
	Оценочное средство*

	Раздел 1. Основы компьютерного дизайна

	1
	Тема 1.1. Теория и история дизайна
	Понятие дизайна. Концепции дизайна. Основные виды дизайна. Становление и эволюция дизайна, его место и значение в обществе. Понятие о средствах работы дизайнера и применении в них информационных технологий. Методика дизайн-проектиро​вания. Общие понятия о компьютерном дизайне.
Предпосылки и версии возникновения дизайна. Этапы развития дизайна. Организация дизайна за рубежом. Виды дизайнерской деятельности и тенденции современного дизайна.
	2
	проблемная лекция / лекция – дискуссия / лекция – визуализация
	устный опрос

	2
	Тема 1.2. Компьютерный дизайн как новое направление человеческой деятельности
	Компьютерная графика как вид дизайн-деятельности, специфика компьютерной графики. Виды компьютерной графики. Компьютерная графика в среде проектирования объектов дизайна.
	2
	проблемная лекция / лекция – дискуссия / лекция – визуализация
	устный опрос

	Раздел 2. Области использования компьютерной графики

	3
	Тема 2.1. Области применения компьютерной графики
	Компьютерная графика в полиграфии. Компьютерная графика и проектная графика. Компьютерная графика в Web-дизайне. Идеи скандинавского дизайна. Итальянский стиль в дизайне. Стиль «Оливетти». Неофункционализм. Ульмская школа дизайна. Стиль «Браун».
	2
	проблемная лекция / лекция – дискуссия / лекция – визуализация
	устный опрос

	4
	Тема 2.2. Средства и методы компьютерной графики
	Рисование с помощью компьютера. Аппаратные средства. Программные средства. Программы мультимедийной графики для Web-дизайна. Деловая графика и презентации. Двумерное и трехмерное моделирование и анимация.Поп-арт. Оп-арт. Футуристический дизайн 60-х гг. ХХ века. Дизайн-утопии.
	2
	проблемная лекция / лекция – дискуссия / лекция – визуализация
	устный опрос

	5
	Тема 2.3. Технология работы нал проектами и особенности коллективной работы.
	Основы проектной деятельности: проектирование, формообразование в дизайне, методика проектирования, групповые методы проектирования, методы проектного поиска, критика и оценка проекта. Этапы проектирования. Способы графической подачи проекта.
	1
	проблемная лекция / лекция – дискуссия / лекция – визуализация
	устный опрос

	6
	Тема 2.4. Компьютерная графика в профессиональной деятельности
	Специфика применения компьютерной графики в профессиональной деятельности. Создание информационного продукта. Современные тенденции компьютерной графики. Реклама. Функции рекламы. Виды рекламы. Печатная реклама. Выставки, презентации, телевизионная и радио реклама. Public Relations. Реклама в сети-«Интернет».
	1
	проблемная лекция / лекция – дискуссия / лекция – визуализация
	устный опрос

	Раздел 3. WEB-дизайн.

	7
	Тема 3.1. Эволюция и структура сети Интернет и языка HTML
	Возникновение, эволюция и современная структура глобальной сети Интернет. Представление об алгоритмах работы поисковых систем. Возникновение и эволюция языка разметки гипертекста HTML.

Структура языка HTML. Программирование и отображение HTML-документа. Использование прикладного ПО для редактирования гипертекста. Обязательные и опционные элементы HTML-документа. Служебная часть и тело HTML-документа. Парные и непарные теги.
	1
	проблемная лекция / лекция – дискуссия / лекция – визуализация
	устный опрос

	8
	Тема 3.2. Форматирование  HTML-документа
	Физическое форматирование гипертекста. Форматирование свойств текста и создание заголовков. Форматирование абзацев.
Логическое форматирование гипертекста. Понятие и примеры использования логического форматирования текста. Создание списков, таблиц, гиперссылок. 
	1
	проблемная лекция / лекция – дискуссия / лекция – визуализация
	устный опрос

	
	Тема 3.3. Использование графики в HTML-документах
	Работа со статичной графикой. Использование эффектов анимации. Основные графические форматы и их свойства. Размещение и отображение графических объектов в HTML-документах. Основные форматы объектов анимации. Создание, редактирование и размещение объектов анимации в HTML-документах.
	2
	проблемная лекция / лекция – дискуссия / лекция – визуализация
	устный опрос

	
	Тема 2.4. Элементы управления гипертекстом
	Фреймы. Создание диалоговых форм. Создание фреймов. Структурирование HTML-документов с помощью фреймов. Реализация интерактивной информации с помощью диалоговых форм. Типы данных и способы ввода данных в диалоговых формах. Элементы динамического HTML.

Понятие о скриптовых языках. Каскадные таблицы стилей (CSS). Структура, синтаксис и функциональные возможности скриптовых языков (на примере JavaScript). Понятие стилей и классов. Способы присваивания стилей. Свойства элементов, управляемых с помощью технологии CSS.
	2
	проблемная лекция / лекция – дискуссия / лекция – визуализация
	устный опрос

	Всего
	16
	
	


4.3.2. Занятия семинарского типа

Таблица 4 – Содержание практического (семинарского) курса
	№
п/п
	Темы практических занятий.


	Кол-во часов
	Форма проведения занятия
	Оценочное средство*

	1
	Тема 1.1.

Практическое занятие № 1. История дизайна.
	2
	Практикум
	Устный опрос

	2
	Тема 2.1
Практическое занятие № 2. Виды компьютерной графики и объекты дизайна в области компьютерной графики.
	2
	Практикум
	Устный опрос

	3
	Тема 2.2
Практическое занятие № 3. Создание тематических визуальных рядов по современным стилям Web-дизайна и истории дизайна
	2
	Практикум
	Устный опрос

	4
	Тема 2.3
Практическое занятие № 4. Создание информационного плаката по этапам развития дизайна и современным направлениям дизайна.
	2
	Практикум
	Устный опрос

	5
	Тема 2.4 

Практическое занятие  № 5. Мой фирменный стиль. Создание визитки и конверта, используя созданный знак.
	2
	Практикум
	Устный опрос

	6
	Тема 3.1
Практическое  занятие № 6. Структура языка HTML.
	2
	Практикум
	Устный опрос

	7
	Тема 3.2.
Практическое занятие № 7. Форматирование абзацев и текста. Создание списков, таблиц, гиперссылок.
	2
	Практикум
	Устный опрос

	8
	Тема 3.3. 

Практическое занятие № 8. Размещение и отображение графических объектов в HTML-документах. Создание, редактирование и размещение объектов анимации
	2
	Практикум
	Устный опрос

	9
	Тема 3.4

Практическое занятие № 9. Элементы управления гипертекстом (Структурирование HTML-документов с помощью фреймов. Реализация интерактивной информации с помощью диалоговых форм. Структура, синтаксис и функциональные возможности скриптовых языков. Свойства элементов, управляемых с помощью таблиц CSS).
	2
	Практикум
	Устный опрос

	Всего
	18
	
	


4.3.3. Самостоятельная работа

Самостоятельная работа не предусмотрена.

5. Перечень образовательных технологий, используемых при осуществлении образовательного процесса по дисциплине, включая перечень лицензионного программного обеспечения, современных профессиональных баз данных и информационных справочных систем
5.1. Образовательные технологии
При реализации различных видов учебной работы по дисциплине «Основы компьютерного дизайна» используются следующие образовательные технологии:

1) Технологии проблемного обучения: проблемная лекция, практическое занятие в форме практикума.
2) Интерактивные технологии: Лекция «обратной связи» (лекция – дискуссия)

3) Информационно-коммуникационные образовательные технологии: Лекция-визуализация
4) Инновационные методы, которые предполагают применение информационных образовательных технологий, а также учебно-методических материалов, соответствующих современному мировому уровню, в процессе преподавания дисциплины:

- использование медиаресурсов, энциклопедий, электронных библиотек и  Интернет;

- решение юридических, экономических (других) задач с применением справочных систем «Гарант», «Консультант +»;

- консультирование студентов с использованием электронной почты;

- использование программно-педагогических тестовых заданий для проверки знаний обучающихся.

5.2. Лицензионное программное обеспечение
В образовательном процессе при изучении дисциплины используется следующее лицензионное программное обеспечение:
1. ОС Windows 7 (лицензии Microsoft Open License (Value) Academic)

2. MS Office 2007 (лицензия Microsoft Open License (Academic))

3. Kaspersky Endpoint Security 10 (лицензия 1C1C 200323-080435-420-499 до 04.04.2021))

4. СПС КонсультантПлюс (договор № ИП 20-92 от 01.03.2020).

5. Контент-фильтрация (договор с ООО «СкайДНС» Ю-04056 от 15 января 2021 года.
5.3. Современные профессиональные базы данных

В образовательном процессе при изучении дисциплины  используются следующие современные профессиональные базы данных:

Электронно-библиотечная система «Университетская Библиотека Онлайн» - https://biblioclub.ru/.

Научная электронная библиотека - www.elibrary.ru.

Реферативная и справочная база данных рецензируемой литературы Scopus - https://www.scopus.com.

Политематическая реферативно-библиографическая и наукометрическая (библиометрическая) база данных Web of Science - https://apps.webofknowledge.com

Архив научных журналов НП Национальный Электронно-Информационный Консорциум (НЭИКОН) (arch.neicon.ru)

Научная библиотека открытого доступа - https://cyberleninka.ru

http://choose-it.ru/article/?id=1237 – информационно-образовательный портал для молодых специалистов ИТ

http://mirznanii.com/info/informatsionnye-sistemy-i-tekhnologii_113221 - Информационные системы и технологии

bdu.fstec.ru/vul – базы данных по угрозам компьютерной безопасности

5.4. Информационные справочные системы

Изучение дисциплины сопровождается применением информационных справочных систем:

1. Справочная информационно-правовая система «Гарант» (договор № 118/12/11).

2. Справочная информационно-правовая система «КонсультантПлюс» (договор № ИП20-92 от 01.03.2020).
6. Фонд оценочных средств 

Типовые задания, база тестов и иные материалы, необходимые для оценки результатов освоения дисциплины (в том числе в процессе ее освоения), а также методические материалы, определяющие процедуры этой оценки приводятся в приложении 1 к рабочей программе дисциплины.

Универсальная система оценивания результатов обучения выполняется в соответствии с Положением о  формах, периодичности и порядке проыедения текущего  контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся в АНПОО «ККУ», утвержденным приказом директора от 03.02.2020 г. № 31 о/д и включает в себя  системы оценок:

1) «отлично», «хорошо», «удовлетворительно», «неудовлетворительно»,

2) «зачтено», «не зачтено».
7. Основная и дополнительная учебной литература и электронные образовательные ресурсы, необходимые для освоения дисциплины

7.1 Основная литература

1. Нагаева, И. А. Основы web-дизайна. Методика проектирования : учебное пособие : [12+] / И. А. Нагаева, А. Б. Фролов, И. А. Кузнецов. – Москва ; Берлин : Директ-Медиа, 2021. – 237 с. : ил. – Режим доступа: по подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=602208 – Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-4499-1957-1. – Текст : электронный.
2. Шульдова, С. Г. Компьютерная графика : учебное пособие / С. Г. Шульдова. – Минск : РИПО, 2020. – 301 с. : ил., табл. – Режим доступа: по подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=599804 – Библиогр. в кн. – ISBN 978-985-503-987-8. – Текст : электронный.
7.2 Дополнительная литература

1. Беликова, С. А. Основы HTML и CSS: проектирование и дизайн веб-сайтов: учебное пособие по курсу «Web-разработка» : [16+] / С. А. Беликова, А. Н. Беликов ; Южный федеральный университет. – Ростов-на-Дону ; Таганрог : Южный федеральный университет, 2020. – 176 с. : ил. – Режим доступа: по подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=598663 – Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-9275-3435-7. – Текст : электронный.

2. Божко, А.Н. Обработка растровых изображений в Adobe Photoshop / А.Н. Божко. - 2-е изд., испр. - Москва : Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ», 2016. - 320 с. : ил.; То же [Электронный ресурс]. -http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=428970 
3. Деменкова, А. Б. Компьютерное обеспечение дизайнерской деятельности : методическое пособие : [16+] / А. Б. Деменкова ; Технологический университет. – Москва ; Берлин : Директ-Медиа, 2019. – Часть 1. – 36 с. : ил. – Режим доступа: по подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=572172 – Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-4499-0545-1. – Текст : электронный.

4. Заика, А.А. Сложные приёмы разработки приложений для Windows Phone 8 / А.А. Заика. - 2-е изд., испр. - Москва : Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ», 2016. - 478 с. : ил.; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=429026 .
5. Корякина, Г. М. Проектирование в графическом дизайне. Фирменный стиль: учебное наглядное пособие для практических занятий : учебное пособие : [16+] / Г. М. Корякина, С. А. Бондарчук. – Липецк : Липецкий государственный педагогический университет имени П.П. Семенова-Тян-Шанского, 2018. – 93 с. : ил. – Режим доступа: по подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=576869  – Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-88526-976-6. – Текст : электронный
6. Лисяк, В. В. Основы компьютерной графики: 3D-моделирование и 3D-печать : учебное пособие : [16+] / В. В. Лисяк ; Южный федеральный университет. – Ростов-на-Дону ; Таганрог : Южный федеральный университет, 2021. – 109 с. : ил., табл., схем. – Режим доступа: по подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=683948 – Библиогр: с. 103-106. – ISBN 978-5-9275-3825-6. – Текст : электронный.
7. Нагаева, И. А. Арт-информатика: основы, технологии, перспективы / И. А. Нагаева. – Москва ; Берлин : Директ-Медиа, 2021. – 121 с. : ил., табл. – Режим доступа: по подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=602628 (– Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-4499-1866-6. – DOI 10.23681/602628. – Текст : электронный.
8. Основы Web-дизайна : учебно-методическое пособие : [16+] / сост. Н. А. Саблина ; Липецкий государственный педагогический университет им. П. П. Семенова-Тян-Шанского. – Липецк : Липецкий государственный педагогический университет имени П.П. Семенова-Тян-Шанского, 2018. – 51 с. : ил. – Режим доступа: по подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=577082 – Библиогр.: с. 44. – Текст : электронный.
9. Притыкин, Ф. Н. Компьютерная графика: «КОМПАС» : учебное пособие : [16+] / Ф. Н. Притыкин, И. В. Крысова, М. Н. Одинец ; Омский государственный технический университет. – Омск : Омский государственный технический университет (ОмГТУ), 2020. – 111 с. : ил., табл., схем., граф. – Режим доступа: по подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=682329 – Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-8149-3017-0. – Текст : электронный.
10. Разработка приложений для Modern UI: Windows 8 / . - 2-е изд., исправ. - Москва : Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ», 2016. - 149 с. : ил. ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=428818.
11. Системный
 администратор (журнал). 
12. Смородина, Е. И. Компьютерные технологии в проектировании среды: программный пакет ArchiCAD : учебное пособие : [16+] / Е. И. Смородина ; Омский государственный технический университет. – Омск : Омский государственный технический университет (ОмГТУ), 2020. – 83 с. : ил., схем. – Режим доступа: по подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=683282 – Библиогр.: с. 77-78. – ISBN 978-5-8149-3039-2. – Текст : электронный.
13. Шафрай, А. В. Графические редакторы дизайнера : учебное пособие : [16+] / А. В. Шафрай ; Кемеровский государственный университет. – Кемерово : Кемеровский государственный университет, 2019. – 102 с. : ил. – Режим доступа: по подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=600400 – Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-8353-2423-1. – Текст : электронный

14. Шпаков, П. С. Основы компьютерной графики : учебное пособие / П. С. Шпаков, Ю. Л. Юнаков, М. В. Шпакова ; Сибирский федеральный университет. – Красноярск : Сибирский федеральный университет (СФУ), 2014. – 398 с. : табл., схем. – Режим доступа: по подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=364588 – Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-7638-2838-2. – Текст : электронный.

8. Дополнительные ресурсы информационно-телекоммуникационной сети «Интернет», необходимых для освоения дисциплины
http://biblioclub.ru/ - электронно-библиотечная система «Университетская библиотека ONLINE». 

http://lib.usue.ru – Информационно библиотечный комплекс.

http://www.eLIBRARY.RU - научная электронная библиотека 

http://www.knigafund.ru -Электронная библиотека студента «КнигаФонд» 

https://www.ixbt.com/ — специализированный российский информационно-аналитический сайт с самыми актуальными новостями из сферы IT

https://3dnews.ru/ - Интернет издание - публикация новостей и аналитики в компьютерных технологиях, результатов тестирования компьютерной техники (видеокарт, мультимедиа, принтеров, сканеров и др.).

http://www.cnews.ru/ - издание о высоких технологиях. Информация о высоких технологиях. 

https://compress.ru/ - Компьютер ПРЕСС – Обзор новостей компьютерной аналитики.

https://www.microsoft.com/ru-ru/learning/training.aspx /Учебные курсы по ИТ Microsoft

.http://www.intuit.ru/ Интернет-университет информационных технологий («ИНТУИТ»)

http://www.elw.ru/ Журнал «e-Learning World – Мир электронного обучения»

https://www.it-world.ru Новости и аналитика рынка информационных технологий
https://www.osp.ru/ Все новости мира компьютеров и связи. 
9. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению, необходимому для осуществления образовательного процесса по дисциплине
Мультимедийная аудитория оснащена современными средствами воспроизведения и визуализации любой видео и аудио информации, получения и передачи электронных документов. 

Типовая комплектация мультимедийной аудитории состоит из:

мультимедийного проектора,

проекционного экрана,

акустической системы,

персонального компьютера (с техническими характеристиками не ниже: процессор не ниже 1.6.GHz, оперативная память – 1 Gb, интерфейсы подключения: USB, audio, VGA.

 Преподаватель имеет возможность легко управлять всей системой, что позволяет проводить лекции, практические занятия, презентации, вебинары, конференции и другие виды аудиторной нагрузки обучающихся в удобной и доступной для них форме с применением современных интерактивных средств обучения, в том числе с использованием в процессе обучения всех корпоративных ресурсов. Мультимедийная аудитория также оснащена широкополосным доступом в сеть «Интернет».

Компьютерное оборудованием имеет соответствующее лицензионное программное обеспечение.

Для проведения занятий лекционного типа предлагаются наборы демонстрационного оборудования и учебно-наглядных пособий, обеспечивающие тематические иллюстрации, соответствующие рабочей учебной программе дисциплин.

Помещения для самостоятельной работы обучающихся оснащены компьютерной техникой с возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечены доступом в электронную информационно-образовательную среду Колледжа.

Учебно-методическая литература для данной дисциплины имеется в наличии в электронно-библиотечной системе «Университетская библиотека ONLINE», доступ к которой предоставлен обучающимся. Электронно-библиотечная система «Университетская библиотека ONLINE» реализует легальное хранение, распространение и защиту цифрового контента учебно-методической литературы для вузов с условием обязательного соблюдения авторских и смежных прав. Электронно-библиотечная система «Университетская библиотека ONLINE» обеспечивает широкий законный доступ к необходимым для образовательного процесса изданиям с использованием инновационных технологий и соответствует всем требованиям ФГОС СПО.
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6.1. Оценочные средства по итогам освоения дисциплины

6.1.1. Цель оценочных средств

Целью оценочных средств является установление соответствия уровня подготовленности обучающегося на данном этапе обучения требованиям рабочей программы по дисциплине «Основы компьютерного дизайна». 
Оценочные средства предназначены для контроля и оценки образовательных достижений обучающихся, освоивших программу учебной дисциплины «Основы компьютерного дизайна». Перечень видов оценочных средств соответствует рабочей программе дисциплины. 

Комплект оценочных средств включает контрольные материалы для проведения всех видов контроля в форме устного опроса, практических занятий, и промежуточной аттестации в форме вопросов и заданий к экзамену.
Структура и содержание заданий– задания разработаны в соответствии с рабочей программой дисциплины «Основы компьютерного дизайна». 

6.1.2. Объекты оценивания – результаты освоения дисциплины

Объектом оценивания является системное представление об области применения современной компьютерной техники для решения задач автоматизированной обработки информации, предоставление в систематизированном виде информации о современных информационно-аналитических системах
Результатами освоения дисциплины являются:
уметь:

определять оптимальное дизайнерское решение для реализации определенного проекта и способы его реализации;

создавать собственные проекты (рисунки, коллажи, открытки, плакаты и т.д.) или выполнять поставленные извне дизайнерские задачи;

оптимально, комплексно и гибко походить к решению поставленной задачи;

составлять портфолио;
пользоваться языком разметки гипертекста HTML для создания Web-страниц;

оформлять и размещать текстовые, графические, скриптовые объекты на Web-страницах;

ориентироваться в исходных кодах Web-документов;
знать:

виды графического дизайна, особенности их применения:

назначение применения графического компьютерного дизайна;

этапы работы компьютерного дизайнера и способы их реализации;

полный инструментарий и возможности создания изображения в программе CorelDraw;

базовые функции и приемы работы с программой Adobe Photoshop;

сферы профессионального применения программы Adobe Photoshop и CorelDraw;
структуру языка разметки гипертекста HTML;

правила построения и принципы оформления Web-страниц;
основные функциональные возможности языка HTML.
6.1.3. Формы контроля и оценки результатов освоения

Контроль и оценка результатов освоения – это выявление, измерение и оценивание знаний, умений и уровня владений формирующихся компетенций в рамках освоения дисциплины. В соответствии с учебным планом и рабочей программой дисциплины «Основы компьютерного дизайна» предусматривается входной, текущий, периодический и итоговый контроль результатов освоения.

6.1.4. Примерные (типовые) контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки знаний, умений,  владений (или опыта деятельности), в процессе освоения дисциплины (модуля, практики), характеризующих этапы формирования компетенций в процессе освоения дисциплины
Примерные (типовые) контрольные задания или иные материалы для проведения входного контроля

Примерные вопросы собеседования (устного опроса) для оценки подготовки к формированию компетенций 
1. Информационная технология (ИТ) и этапы её развития..

2. Технические, программные компоненты информационных систем.

3. Основные принципы технологии обработки графической информации.

4. Использование компьютерного дизайна в рекламной деятельности.
5. Классификация кадастровых продуктов и услуг.

6. Виды автоматизации работ в сфере земельно-имущественных отношений.

7. Сферы использования графического дизайна в профессиональной деятельности.
Примерные (типовые) контрольные задания или иные материалы для проведения текущего контроля

Примерные (типовые) контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки знаний, умений,  владений (или опыта деятельности), в процессе освоения дисциплины (модуля, практики), характеризующих этапы формирования компетенций в процессе освоения дисциплины
Примерные (типовые) контрольные задания или иные материалы для проведения входного контроля

Тест (на уровне знаний)
	1. Перечислите, какими способами может задаваться алгоритм программы.
	1) на естественном языке (словесный / вербальный способ);

2) псевдокодом (формальные алгоритмические языки);

3) схематически (графическими блок-схемами).

	2. К обязательным формальным свойствам алгоритмов не относится…
	А) дискретность;  

В) детерминированность (определённость);

С) понятность;

D) изменчивость.

	3. Что такое «язык программирования»?
	Формальная знаковая система, предназначенная для записи компьютерных программ, обладающая набором лексических, синтаксических и семантических правил, определяющих внешний вид программы и действия, выполняемые исполнителем (ЭВМ) под её управлением.

	4. Языки типа Pascal, Fortran, Basic являются...
	А) процедурными; 

В) языками разметки гипертекста;
С) языками высокого уровня;

D) языками низкого уровня.

	5. Числу 32 соответствует двоичный код…
	А) 010100
В) 111101  

С) 100000      D) 000001

	6. http – это…
	А) протокол передачи гипертекста;

B) домен верхнего уровня в адресном пространстве интернета;

С) имя сервера, на котором хранится сайт;

D) стандарт сопоставления DNS имен с реальными ip-адресами.

	7. html – это…
	А) протокол передачи гипертекста;

B) язык разметки гипертекста;

С) язык высокого уровня;

D) язык низкого уровня.

	8. Браузер – это…
	А) межсетевой экран;

В) язык программирования веб-страниц;

С) средство просмотра веб-страниц;

D) антивирусная программа.

	9. Не является браузером:
	А) Mozilla;    B) Opera;

С) Safari;       D) MicroWeb.

	10. Цветовая модель RGB расшифровывается как…
	А) real, ground, basis;

B) red, green, blue;

C) route, go, back;

D) это обозначение не имеет расшифровки.


Критерии оценки

8-10 правильных ответов 
– «отлично»
 4-5 правильных ответов – «удовлетворительно»

6-7 правильных ответов 
– «хорошо»
 3 и менее  – «неудовлетворительно»
Примерные (типовые) контрольные задания или иные материалы для проведения текущего контроля

Варианты  примерных (типовых) заданий
Примерные тесты для текущего контроля (Вариант 1) (Corel Draw)

Задание 1 (30 баллов)

Время выполнения заданий– 10 минут. Критерии оценки – правильность ответов. За каждый правильный ответ – 5 баллов.

Задания, хоть и имеют однозначный ответ, но любой ответ может быть засчитан верным, если будет дана достаточная аргументация, чтобы доказать его.

Интервалы уровней

	Максимальный балл за задание 1
	Высокий уровень
	Средний уровень
	Низкий уровень

	20
	15-20
	10-15
	0-10


1.1 Векторная графика – это …

Ответ: способ представления объектов и изображений в компьютерной графике, основанный на математическом описании элементарных геометрических объектов, обычно называемых примитивами, таких как: точки, линии, сплайны, кривые Безье, круги и окружности, многоугольники.

1.2. Какие форматы векторной графики позволяют сохранять слои и возвращаться к редактированию изображения без потери качества и компрессии?

Ответ: CDR, AI.

1.3 Какие преимущества векторной графики являются основными?

Ответ: Основным преимуществом векторного рисунка является то, что такой рисунок может как угодно трансформироваться и масштабироваться без потери качества. Каждая геометрическая фигура перед выводом на экран рассчитывается по математическим формулам и может быть перерисована (перерассчитана) за доли секунды, если это потребуется. Естественно, это дает преимущество и в конечном размере файла, так как нет необходимости описывать каждый пиксель, все пиксели отрисовываются, исходя из инструкций.

1.4. Каким инструментов вы бы воспользовались для создания рисунка с нелинейными формами и свободными краями?

Ответ: B-spline, Кривая Безье, инструмент Свободная форма.

1.5.  Растровые изображения это –

А) Массив пикселов, одинаковых по размеру и форме, расположенных в узлах

регулярной сетки.

В) Совокупность сложных и разнообразных геометрических объектов.

С) Совокупность сложных и разнообразных геометрических объектов, одинаковых по размеру.

1.6.  Недостатком каких изображений является большой объем памяти для хранения –

А) Пиксельных

В) Векторных

С) Растровых

1.7.  На что влияет разрешение изображения?

A) На размер и качество изображения при печати.

B) На размер изображения.

C) На цвет изображения.

1.8 С какой цветовой моделью чаще всего работают в программе AdobePhotoshop (если предполагается использовать изображения преимущественно для интернета)?

A) CMYK.

B) Lab Color.

C) RGB.

1.9 С помощью какого инструмента можно взять пробу цвета в AdobePhotoshop и CorelDraw?

Ответ: Цветовая пипетка.

2.0. Какой инструмент лучше всего подходит для устранения небольших дефектов изображения в программе AdobePhotoshop?

Ответ: Цветовая пипетка.

2.1 Для каких целей применяется работа со слоями в программе AdobePhotoshop?

Ответ: Редактирование изображений, создание коллажей, фотомонтаж.

Задание 2 (30 баллов)

Время выполнения заданий – 120 минут. Критерии оценки – результат практического задания. За правильное выполнение задания 35 баллов.

Интервалы уровней

	Максимальный балл за задание 
	Высокий уровень
	Средний уровень
	Низкий уровень

	30
	30
	15-29
	0-14


Создание композиции, с использованием гармонии цветовых сочетаний. При работе композицией должны использоваться инструменты программ CorelDraw и AdobePhotoshop. Применяется работа со слоями и фильтрами.

Результат:
[image: image1.emf]
Примерные тесты для текущего контроля (вариант 2) (CorelDraw)

Задание 1 (30 баллов)

Время выполнения заданий– 10 минут. Критерии оценки – правильность ответов. За каждый правильный ответ – 5 баллов.

Задания, хоть и имеют однозначный ответ, но любой ответ может быть засчитан верным, если будет дана достаточная аргументация, чтобы доказать его.

Интервалы уровней

	Максимальный балл за задание 1
	Высокий уровень
	Средний уровень
	Низкий уровень

	20
	15-20
	10-15
	0-10


1.1 Векторная графика – это …

Ответ: способ представления объектов и изображений в компьютерной графике, основанный на математическом описании элементарных геометрических объектов, обычно называемых примитивами, таких как: точки, линии, сплайны, кривые Безье, круги и окружности, многоугольники.

1.2. Какие форматы векторной графики позволяют сохранять слои и возвращаться к редактированию изображения без потери качества и компрессии?

Ответ: CDR, AI.

1.3. Какие преимущества векторной графики являются основными?

Ответ: Основным преимуществом векторного рисунка является то, что такой рисунок может как угодно трансформироваться и масштабироваться без потери качества. Каждая геометрическая фигура перед выводом на экран рассчитывается по математическим формулам и может быть перерисована (перерассчитана) за доли секунды, если это потребуется. Естественно, это дает преимущество и в конечном размере файла, так как нет необходимости описывать каждый пиксель, все пиксели отрисовываются, исходя из инструкций.

1.4. Каким инструментов вы бы воспользовались для создания рисунка с нелинейными формами и свободными краями?

Ответ: B-spline, Кривая Безье, инструмент Свободная форма.

1.5. Растровые изображения это –

А) Массив пикселов, одинаковых по размеру и форме, расположенных в узлах

регулярной сетки.

В) Совокупность сложных и разнообразных геометрических объектов.

С) Совокупность сложных и разнообразных геометрических объектов, одинаковых по размеру.

1.6.  Недостатком каких изображений является большой объем памяти для хранения –

А) Пиксельных

В) Векторных

С) Растровых

1.7.  На что влияет разрешение изображения?

A) На размер и качество изображения при печати.

B) На размер изображения.

C) На цвет изображения.

1.8.  Что такое композиционный центр?

1.9.  Какие приемы композиции вы использовали в создании практического задания?

2.0. На что следует обратить внимание дизайнеру, который создает логотип?

2.1. Как называется сочетание цветов в композиции?

2.2. Что такое ассиметричная композиция?

2.3. Какие форматы изображения используют для экспорта векторного файла?

Задание 2 (30 баллов)

Время выполнения заданий– 240 минут. Критерии оценки – результат практического

задания. За правильное выполнение задания 35 баллов.

Интервалы уровней

	Максимальный балл за задание 1
	Высокий уровень
	Средний уровень
	Низкий уровень

	30
	30
	15-29
	0-14


Создание композиции – дизайн пространства в азиатском стиле. Применение композиционных знаний, работа с цветом.

Результат:
[image: image2.emf]
Задания для текущего контроля
(на уровне умений)

	№ варианта 
	                              Содержание задания

	1
	Разработать html-страницу с использованием следующих спецификаций: цвет фона, тип, размер и цвет шрифта. Разместить и оформить следующий текст. (ОК-1, 5, ПК-1.1)
Строки, набранные слишком мелким шрифтом (8 пунктов и менее), читаются с трудом. 

Для деловых документов, печатаемых на стандартных листах, наиболее оптимален шрифт с кеглем 12 пунктов. 

Шрифт с кеглем 16 пунктов и более в деловых документах воспринимается как гигантский.

	2
	Разработать html-страницу с использованием следующих спецификаций: фоновый графический объект, полужирный, курсивный и подчёркнутый шрифты. Разместить и оформить следующий текст. (ОК-1, 5, ПК-1.1)
Используйте полужирное начертание для привлечения читателя к определенной части документа, например, к заголовку.

Применяйте курсивное начертание, если требуется выделить отдельные слова в предложении или заголовке.

Используйте функцию подчеркивания, если текст в буквальном смысле нужно подчеркнуть.

	3
	Разработать html-страницу с элементом «бегущая строка» и с использованием следующих спецификаций: цвет фона, цвет, скорость и направление движения текста. Разместить и оформить следующий текст; второй абзац поместить в бегущую строку. (ОК-1, 5, ПК-1.1)
Нажмите кнопку «Открыть». Из окна «Папка» выберите диск, папку или каталог Интернета, в котором содержится документ.

Откройте папку, содержащую искомый документ, двойным щелчком мыши.

	4
	Разработать html-страницу с элементом «таблица» и с использованием следующих спецификаций: ширина ячейки, толщина границ. Разместить и оформить следующий текст; каждое предложение расположить в отдельной ячейке таблицы. (ОК-1, 5, ПК-1.1)
Нажмите кнопку «Открыть». Из окна «Папка» выберите диск, локальную или сетевую папку, в котором содержится документ. Откройте папку, содержащую искомый документ, двойным щелчком мыши.

	5
	Разработать html-страницу с элементом «таблица», с использованием функций цвета заливки и объединения ячеек по горизонтали. Разместить и оформить следующий текст; каждое предложение расположить в отдельной ячейке таблицы. (ОК-1, 5, ПК-1.1)
Нажмите кнопку «Открыть». Из окна «Папка» выберите диск, локальную или сетевую папку, в котором содержится документ. Откройте папку, содержащую искомый документ, двойным щелчком мыши.

	6
	Разработать две html-страницы с перекрестными ссылками и использованием следующих спецификаций: цвета текста,  посещенной и непосещенной гиперссылки. Разместить и оформить следующий текст; каждое предложение расположить на отдельной странице. (ОК-1, 5, ПК-1.1)
Переместите указатель к левому краю строки так, чтобы он превратился в стрелку, направленную вправо, после чего выделите кнопкой мыши несколько строк текста.

Переместите указатель к левому краю одной из строк так, чтобы он превратился в стрелку, направленную вправо, а затем перетащите указатель вверх или вниз.

	7
	Разработать две html-страницы с перекрестными ссылками и использованием следующих спецификаций: цвета текста,  посещенной и непосещенной гиперссылки. Разместить и оформить следующий текст; каждое предложение расположить на отдельной странице. (ОК-1, 5, ПК-1.1)
Переместите указатель к левому краю строки так, чтобы он превратился в стрелку, направленную вправо, после чего выделите кнопкой мыши несколько строк текста.

Переместите указатель к левому краю одной из строк так, чтобы он превратился в стрелку, направленную вправо, а затем перетащите указатель вверх или вниз.

	8
	Разработать html-страницу с элементом «маркированный список», с использованием следующих спецификаций: цвет фона, тип, размер и цвет шрифта. Разместить и оформить следующий текст. (ОК-1, 5, ПК-1.1)
Системы контроля и управления технологическими объектами и процессами, как правило, характеризуются следующими свойствами: 

достаточно высоким уровнем автоматизации выполняемых функций; 

наличием явно выраженной функции контроля текущего состояния объекта управления; 

наличием контура обратной связи.

	9
	Разработать html-страницу с элементом «нумерованный список», с использованием следующих спецификаций: цвет фона, тип, размер и цвет шрифта. Разместить и оформить следующий текст. (ОК-1, 5, ПК-1.1)
Сегодняшний рынок финансово-экономического прикладного программного обеспечения формируется под воздействием трёх основных факторов:

1) постоянно растущих требований потребителей;

2) конъюнктурного мировоззрения большинства разработчиков;

3) неустойчивости нормативно-правовой среды.

	10
	Разработать html-страницу с элементом «нумерованный список», с использованием следующих спецификаций: цвет фона, тип, размер и цвет шрифта. Разместить и оформить следующий текст. (ОК-1, 5, ПК-1.1)
Стандартизация интерфейсов позволяет:

1. Проектировать ИИС различных конфигураций;

2. Значительно сократить число типов СИ и их устройств сопряжения;

3. Ускорить и упростить разработку отдельных СИ и ИИС в целом;

4. Упростить техническое обслуживание и модернизацию ИИС;

5. Повысить надежность ИИС.




Примерные (типовые) контрольные задания или иные материалы для проведения промежуточной аттестации

Примерные (типовые) вопросы к зачету по дисциплине  «Основы компьютерного дизайна»
1.На уровне знаний

	Вопросы

	1. Понятие, концепции и виды дизайна.

	2. Становление и эволюция дизайна, его место в обществе.

	3. Применение информационных технологий в работе дизайнера.

	4. Стили в компьютерном дизайне.

	5. Компьютерная графика как вид дизайн-деятельности.

	6. Виды компьютерной графики.

	7. Объекты дизайна в области компьютерной графики

	8. Дизайн для всех. Обтекаемая форма.

	9. Предвоенный дизайн в СССР (транспортный дизайн, метро, «сталинский» классицизм; К. Мельников, В. Мухина, В. Бродский).

	10. Области применения компьютерной графики.

	11. Идеи скандинавского дизайна.

	12. Итальянский стиль в дизайне. Стиль «Оливетти».

	13. Неофункционализм. Ульмская школа дизайна. Стиль «Браун».

	14. Поп-арт и оп-арт.

	15. Футуристический дизайн 60-х гг. ХХ века. Дизайн-утопии.

	16. Этапы дизайн-проектирования.

	17. Создание тематического Web-сайта.

	18. Радикальный дизайн. Антидизайн

	19. Постмодерн.

	20. Стиль «Мемфис».

	21. Дизайн постиндустриального общества. Новый дизайн в Европе.

	22. Виды дизайнерской деятельности и тенденции современного дизайна.

	23. Компьютерный дизайн в рекламе.

	24. Элитарный дизайн в США. Стайлинг.

	25. Эволюция сети Интернет.

	26. Представление об алгоритмах работы поисковых систем

	27. Возникновение и эволюция языка html. Спецификации HTML 4.0 и 5.0

	28. Структура html-документа. Обязательные и опционные элементы.

	29. Создание и редактирование html-документа.

	30. Понятие о парных и непарных тегах

	31. Элементы <head>, <title>, <body> и их атрибуты.

	32. Неотображаемые комментарии внутри html-документа. 

	33. Мета-теги и их назначение.

	34. Понятие о тегах физического форматирования текста

	35. Формирование начертания, цвета, размера шрифта.

	36. Кодировка цвета в html.

	37. Создание заголовков.

	38. Формирование абзацев.

	39. Выравнивание текста

	40. Создание бегущей строки

	41. Разделительные полосы.

	42. Предварительно заданный формат текста.

	43. Объединение ячеек таблицы по горизонтали и по вертикали.

	44. Формирование акронимов, определений, цитат, выделений, переменных и фрагментов программных кодов.

	45. Создание упорядоченных (нумерованных) списков.

	46. Создание неупорядоченных (маркированных) списков.

	47. Атрибуты списков. Списки определений.

	48. Гиперссылки и их атрибуты.

	49. Создание гиперссылок на другую html-страницу и на фрагмент текущей html-страницы.

	50. Графические форматы, поддерживаемые html.

	51. Понятие о GIF- и flash-анимации.

	52. Теги логического форматирования текста.

	53. Свойства и атрибуты графических объектов.

	54. Размещение потокового видео.

	55. Создание, применение, функциональное назначение и параметры фреймов.

	56. Структурирование html-документов с помощью фреймов.

	57. Понятие об элементах управления.

	58. Применение диалоговых форм. Типы данных и способы ввода данных в диалоговых формах.

	59. Формы ввода текста, меню из выпадающего списка, чекбокс, радиокнопки.

	60. Структура, синтаксис и функциональные возможности скриптовых языков (на примере  Java-script, Visual Basic Script).

	61. Элементы динамического html: события, свойства, фильтры.

	62. Основные возможности и применение элементов динамического html.

	63. Свойства элементов, управляемых с помощью технологии CSS. 

	64. Порядок описания и присваивания стиля в CSS. 

	65. Понятие стилей и классов в CSS. Атрибуты стилей в CSS. 

	66. Понятие о технологии каскадных таблиц стилей (CSS). 

	67. Причины появления и основные функциональные возможности технологии CSS.

	68. Единицы измерения объектов в CSS. 


2.На уровне умений

	№ задания 
	

	1
	Язык html является... (ОК-1, 5, ПК-1.1)
А) Процедурным                       


В) Языком разметки гипертекста

С) Языком высокого уровня

D) Языком низкого уровня



	2
	Какие из перечисленных тегов являются парными: (ОК-1, 5, ПК-1.1)
А) <img src=...>

B) <ol>    

C) <body>     

D) <a>



	3
	Какие из перечисленных тегов требуют обязательного указания значений атрибутов: (ОК-1, 5, ПК-1.1)
А) <font>

B) <table>

C) <body>

D) <a>

	4
	Для открытия гиперссылки в новом окне браузера используется функция... (ОК-1, 5, ПК-1.1)
А) target="_clear"

B) target="_blank"

C) target="_none"

D) target="_frame"

	5
	Какие гиперссылки нельзя выделить в html-документе отдельным цветом: (ОК-1, 5, ПК-1.1)
А) Посещенные

В) Непосещенные

С) Наведенные  

D) Некорректные

	6
	Как может размещаться информация о каскадных таблицах стилей? (ОК-1, 5, ПК-1.1)
А) Только внутри html-документа 

В) Только отдельным файлом         

С) Любым из способов А, В

D) В кэше браузера

	7
	Чтобы  страница корректно отображалась браузером, необходимо по возможности  указывать... (ОК-1, 5, ПК-1.1)
A) В служебной части html-документа список ключевых слов

В) В служебной части html-документа разрешение экрана

С) Размеры объектов в относительных единицах (%)

D) Размеры объектов в абсолютных единицах (рх)

	8
	Язык html не допускает вложение одного объекта в другой в случаях: (ОК-1, 5, ПК-1.1)
А) Рисунок в таблице

В) Таблица в рисунке   

С) Таблица в таблице   
D) Список в списке       

Е) Гиперссылка в таблице

F) Список в рисунке

	9
	Якорь гиперссылки, указывающий на участок внутри страницы обозначается: (ОК-1, 5, ПК-1.1)
А) <a href=«...»>

B) <a name=«...»>   

C) <a none=«...»>   

D) <a body=«...»>    

E) <a title=«...»>

F) <img src=...>

	10
	Цвета, обозначенные как  #929292, #a1a1a1, #5f5f5f – это оттенки... (ОК-1, 5, ПК-1.1)
А) Голубого цвета

В) Желтого цвета     

С) Белого цвета        

D) Зеленого цвета    

Е) Красного цвета

F) Серого цвета

	11
	. В каком из вариантов красный цвет шрифта задан с ошибкой? (ОК-1, 5, ПК-1.1)
А) <font color=«red»>

B) <font color=«красный»>   

C) <font color=«#FF0000»> 

D) Все варианты А, В, С являются верными

	12
	В каком из вариантов указана верная последовательность тегов для открытия таблицы? (ОК-1, 5, ПК-1.1)
А) <table><tr><td> …

B) <table><td><tr> …

C) Оба варианта А, В являются верными

D) Нет верного варианта

	13
	Каким образом можно одновременно применить к фрагменту текста (…) выделение жирным, курсивом и подчёркиванием? (ОК-1, 5, ПК-1.1)
А) <b><i><u> … </u></i></b>

B) <b><u><i> … </i></u></b>

C) <u><b><i> … </i></b></u>

D) Все варианты А, В, С являются верными 

	14
	В каком из вариантов правильно задан неотображаемый комментарий к коду? (ОК-1, 5, ПК-1.1)
А) <!----> Это комментарий, но вы его не видите 

B) <!-- Это комментарий, но вы его не видите -->

C) <!----> Это комментарий, но вы его не видите </!---->

D) Все варианты А, В, С являются верными

	15
	Каким тегом открывается область текста, воспроизводящая машинописный шрифт с расставленными переносами строк? (ОК-1, 5, ПК-1.1)
А) <pre>

B) <pro> 

C) <pri>

D) Нет верного варианта



	16
	Каким образом можно задать равнение текста по центру страницы? (ОК-1, 5, ПК-1.1)
А) <center>

B) <p align=”center”> 

C) Любым из вариантов А, В

D) Нет верного варианта

	17
	Каким образом задается объединение трёх ячеек таблицы по вертикали? (ОК-1, 5, ПК-1.1)
А) <td span=”3”>

B) <td rowspan=”3”> 

C) <td colspan=”3”>

D) <td=”3”

	18
	Каким образом задается объединение четырёх ячеек таблицы по вертикали? (ОК-1, 5, ПК-1.1)
А) <td span=”4”>

B) <td rowspan=”4”> 

C) <td colspan=”4”>

D) <td=”4”>

	19
	В html-документе размещено графическое изображение:

<img src="Мой_рисунок.jpg" alt="Это мой рисунок">.

Какая подсказка всплывёт на рисунке при наведении на него курсора? (ОК-1, 5, ПК-1.1)
А) Мой_рисунок.jpg
B) <img src="Мой_рисунок.jpg" alt="Это мой рисунок">

C) <img src="Мой_рисунок.jpg">
D) Это мой рисунок

	20
	Каким образом в html-документе можно задать гиперссылку на страницу index.html в виде графического изображения с именем «кнопка.jpg»? (ОК-1, 5, ПК-1.1)
А) <a href=«index.html»> кнопка.jpg </а>

B) <a href=«index.html»> <img src="кнопка.jpg"> </а>

C) <img src="кнопка.jpg"> <a href=«index.html»> </а>

D) Любым из вариантов А, В, С

	21
	Каким образом к html-документу можно применить фоновое изображение «фон.jpg»? (ОК-1, 5, ПК-1.1)
А) <img src="фон.jpg">

B) <body="фон.jpg">

C) <body background="фон.jpg"> 

D) <body img src="фон.jpg">

	22
	Каким тегом обозначается начало отображаемого содержания html-документа? (ОК-1, 5, ПК-1.1)
А) <html>

B) <title>    

C) <head>     

D) <body>

	23
	Каким тегом в html-документе задается бегущая строка? (ОК-1, 5, ПК-1.1)
А) <marquee>

B) <strong> 

C) <head>     

D) <line>

	24
	Размеры графических изображений в html-документах можно задавать… (ОК-1, 5, ПК-1.1)
А) В процентах от исходного размера по длине и ширине

B) В пикселях по длине и ширине

C) В сантиметрах по длине и ширине

D) Любым из способов А, В, С

	25
	Какие особенности характерны для <META>-тегов? (ОК-1, 5, ПК-1.1)
А) <META>-теги размещаются в служебной части html-документа (<head>…</head>)

B) <META>-теги предназначены для описания и индексирования документа поисковыми машинами

C) <META>-теги отображаются при просмотре документа

С) <META>-теги обязательны для размещения в html-документах

	26
	Для выравнивания абзаца по ширине применяется… (ОК-1, 5, ПК-1.1)
А) <P align=«left»>

B) <P align=«right»>

C) <P align=«center»>

D) <P align=«justify»>

	27
	К атрибутам тега <font> относятся: (ОК-1, 5, ПК-1.1)
А) color

B) face

C) size

D) Все перечисленные

	28
	 К атрибутам тега <marquee> относятся: (ОК-1, 5, ПК-1.1)
А) behavior

B) direction

C) scrolldelay

D) Все перечисленные

	29
	 Каким тегом задаётся горизонтальная линия в html-документах? (ОК-1, 5, ПК-1.1)
А) <hr>

B) <br>

C) <head> 

D) <lin

	30
	Как в html-документах можно задать дополнительный неразрывный пробел? (ОК-1, 5, ПК-1.1)
А) <hr>

B) <br>

C) <break> 

D) &nbsp;


6.2. Методические материалы по освоению дисциплины

6.2.1. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины 

Методические рекомендации по изучению дисциплины «Основы компьютерного дизайна» представляет собой комплекс рекомендаций и объяснений, позволяющих обучающимся оптимальным образом организовать процесс изучения данной дисциплины. 

Для успешного усвоения данной дисциплины обучающийся должен:
1.  Прослушать курс лекций по данной дисциплине.
2. Выполнить все задания, рассматриваемые на практических занятиях. 
3. Выполнить все домашние задания, получаемые от преподавателя.
4. Подготовиться к зачёту.
Словарь терминов обучающийся может пополнять в ходе изучения дополнительной литературы или вносить в него те термины, которые вызывают у него затруднения в усвоении. При подготовке к зачету с оценкой особое внимание следует обратить на следующие моменты:
1. Выучить определения всех основных понятий.
2. Проверить свои знания с помощью примерных вопросов, практических и  тестовых заданий.

6.2.2. Методические рекомендации по организации самостоятельной работы обучающихся

Внеаудиторная самостоятельная работа обучающихся (далее самостоятельная работа Занятия лекционного типа дают обучающимся систематизированные знания о наиболее сложных и актуальных проблемах изучаемой дисциплины «Основы компьютерного дизайна».

На лекционных занятиях, обучающиеся должны внимательно воспринимать материал, подготовленный преподавателем, мыслить, добиваться понимания изучаемого предмета. При этом обучающиеся должны вести конспект дисциплины. Если обучающийся проявляет недопонимания по какой-либо части предмета, то ему следует задать вопрос преподавателю. Также в процессе лекционных занятий обучающимся необходимо выполнять в конспектах задания, которые предлагает преподаватель в процессе подачи теоретического материала.

6.2.3. Методические рекомендации по подготовке обучающихся к семинарским занятиям по дисциплине 

Для успешного усвоения дисциплины «Основы компьютерного дизайна» обучающийся  должен систематически готовиться к семинарским занятиям. Для этого необходимо:
1. познакомиться с планом семинарского занятия;
2. изучить соответствующие вопросы в конспекте лекций;
3. ответить на вопросы, вынесенные на обсуждение;
4. систематически выполнять задания преподавателя.
В ходе семинарских занятий обучающиеся под руководством преподавателя могут рассмотреть различные точки зрения специалистов по обсуждаемым проблемам. 
 Семинарские занятия по дисциплине «Основы компьютерного дизайна» могут проводиться в различных формах:
1) устные ответы на вопросы преподавателя по теме семинарского занятия;
2) письменные ответы на вопросы преподавателя;
3) групповое обсуждение той или иной проблемы под руководством и контролем преподавателя;
4) заслушивания и обсуждение презентаций, рефератов, докладов.
5) выполнение практических заданий;

6)  решение тестовых заданий.

Подготовка к семинарским занятиям должна носить систематический характер. Это позволит обучающемуся в полном объеме выполнить все требования преподавателя. Для получения более глубоких знаний обучающимся рекомендуется изучать дополнительную литературу (список приведен в рабочей программе по дисциплине).
6.2.4. Методические указания по подготовке к зачёту
Готовиться к зачёту необходимо последовательно, с учетом контрольных вопросов, предложенных в программе дисциплины «Основы компьютерного дизайна». Сначала следует определить место каждого контрольного вопроса в соответствующей теме учебной программы, а затем внимательно прочитать и осмыслить соответствующие разделы рекомендованной литературы. Работу над темой можно считать завершенной, если вы сможете ответить на все контрольные вопросы и дать определение понятий по изучаемой теме. 

Для обеспечения полноты ответа на контрольные вопросы и лучшего запоминания теоретического материала рекомендуется составлять план ответа на контрольный вопрос. Это позволит сэкономить время для подготовки непосредственно перед зачётом за счет обращения не к литературе, а к своим записям. 

При подготовке необходимо выявлять наиболее сложные, дискуссионные вопросы, с тем, чтобы обсудить их с преподавателем. 

Нельзя ограничивать подготовку к зачёту простым повторением изученного материала. Необходимо углубить и расширить ранее приобретенные знания за счет новых идей и положений.
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